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Пояснительная записка 

Нормативные документы, на основе которых разработана рабочая 

программа: 

1. Приказ Министерства образования и науки Российской 

Федерации «Об утверждении и введении в действие федерального 

государственного образовательного стандарта начального общего 

образования» от 06.10.2009 №373; 

2. Приказ от 31 декабря 2015 г. №1576 «О внесении изменений в 

федеральный государственный образовательный стандарт начального 

общего образования», утвержденный приказом Министерством образования 

и науки Российской Федерации от 6 октября 2009 г. №373; 

3. Приказ Министерства образования и науки Российской 

Федерации «Об утверждении федерального государственного 

образовательного стандарта начального общего образования обучающихся с 

ограниченными возможностями здоровья» от 19.12.2014 №1598. 

Учитывая содержание Концепции развития технологического образования в 

системе общего образования Российской Федерации, где особое внимание 

уделяется системе взглядов на основные проблемы, базовые принципы, цели, 

задачи и новые направления развития технологического образования, 

программы внеурочной деятельности могут дать широчайшие возможности 

обучающимся для формирования необходимых сегодня компетенций в этой 

области. Предлагаемая программа курса «Питон-программирование» 

предназначена для организации внеурочной деятельности по трем 

взаимосвязанным направлениям развития личности: общеинтеллектуальное, 

общекультурное и социальное. 

Многие положения, развиваемые информатикой, рассматриваются как основа 

создания и использования информационных и коммуникационных технологий 

— одного из наиболее значимых технологических достижений современной 

цивилизации. Вместе с математикой, физикой, химией, биологией изучение 

информатики закладывает основы естественнонаучного мировоззрения. 

Информатика имеет большое и всевозрастающее число междисциплинарных 

связей, причем как на уровне понятийного аппарата, так и на уровне 

инструментария. Многие предметные знания и способы деятельности (включая 

использование средств ИКТ), освоенные обучающимися на базе информатики, 

находят применение как в рамках образовательного процесса при изучении 

других предметных областей, так и в иных жизненных ситуациях. Они 

становятся значимыми для формирования качеств личности, т. е. 

ориентированы на формирование метапредметных и личностных результатов. 

На протяжении всего периода становления школьной информатики в ней 

накапливался опыт формирования образовательных результатов, которые в 

настоящее время принято называть современными образовательными 

результатами. 

Одной из основных черт нашего времени является всевозрастающая 

изменчивость окружающего мира. В этих условиях велика роль 

фундаментального образования, обеспечивающего профессиональную 



мобильность человека, готовность его к освоению новых технологий, в том 

числе информационных. Необходимость подготовки личности к быстро 

наступающим переменам в обществе требует развития разнообразных форм 

мышления, формирования у учащихся умений организации собственной 

учебной деятельности, их ориентации на деятельностную жизненную позицию. 

Приоритетное внимание к естественно-математическому и технологическому 

образованию, последовательная политика в обеспечении его высокого качества 

является характерной особенностью Челябинской области. 

Автоматизированные и компьютерные производства, новые информационные 

технологии, занявшие устойчивые позиции на современных предприятиях и 

организациях, предъявляют высокие требования к ИКТ–компетентности 

выпускников. Каждая сфера деятельности человека: медицина, проектирование 

зданий, машин, образование, – не обходится без применения компьютерных 

технологий в современном мире. Соответственно, навыки программирования 

пользуются высоким спросом. 

 

Уникальность направлений VR и AR технологий заключается в возможности 

объединить конструирование, моделирование и программирование в одном 

курсе, что способствует интеграции знаний по информатике, математике, 

физике, естественным наукам с развитием инженерного мышления, через 

техническое творчество. 

Востребованность изучения информационных систем в понимании их как 

автоматизированных систем работы с информацией в современном 

информационном обществе неуклонно возрастает. Методология и технологии 

их создания начинают играть роль, близкую к общенаучным подходам в 

познании и преобразовании окружающего мира. Это обусловливает 

необходимость формирования более полного представления о них 

и актуальность данной образовательной сферы деятельности. 

Одним из показателей будущей профессиональной пригодности 

старшеклассников, ориентированных на инженерно-технические виды 

деятельности. Школьники могут познакомиться с использованием трехмерной 

графики и анимации в различных отраслях и сферах деятельности 

современного человека, с процессом погружения в виртуальные миры, порой 

превосходящих реальный мир по качеству представления графической 

информации. Не секрет, что среди учащихся популярность инженерных, и, 

тем  более, рабочих профессий падает с каждым годом. 

Для реализации направлений: VR и AR технологий в рамках учебного 

предмета информатика не отводится времени. И здесь на помощь приходит 

внеурочная деятельность. Это иные возможности организации учебного 

времени: традиционные линейные и новые нелинейные формы организации 

курсов, участие в игровой, творческой и конкурсной деятельности, работа в 

разновозрастных группах с учетом интересов и способностей обучающихся. 

Внеурочная деятельность может быть организована как непосредственно 

(территориально) в общеобразовательном учреждении, так и за его пределами. 

Так, при отсутствии в образовательном учреждении возможностей для 

реализации внеурочной деятельности (кадровых, материально-технических и 



др.) образовательное учреждение в рамках соответствующих государственных 

(муниципальных) заданий, формируемых учредителем, использует 

возможности образовательных учреждений дополнительного образования 

детей, организаций культуры и спорта. 

В связи с этим следует уточнить, что одним из способов реализации 

воспитательной составляющей ФГОС может быть интеграция общего и 

дополнительного образования через организацию внеурочной деятельности. 

Формы организации образовательной деятельности, чередование учебной 

(урочной и внеурочной) деятельности в рамках реализации основных 

образовательных программ начального общего и основного общего 

образования определяет образовательная организация. 

Цель курса: 

 освоение компьютера - современного инструмента познавательной и 

творческой деятельности. 

 развитие общеучебных умений и навыков на основе средств и методов 

информатики и ИКТ, в том числе овладение умениями работать с различными 

видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять 

индивидуальную и коллективную информационную деятельность, 

представлять и оценивать ее результаты; 

 целенаправленное формирование таких общеучебных понятий, как 

«объект», «система», «модель», «алгоритм» и др.; 

 воспитанию ответственного и избирательного отношения к 

информации; развитию познавательных, интеллектуальных и творческих 

способностей учащихся. 

Задачи курса: 

обучающие: 

 освоение основных алгоритмических конструкций; 

 обучение основам алгоритмизации и программирования; 

 освоение первоначальных навыков программирования на языке 

программирования высокого уровня Python; 

 приобщение к проектно-творческой деятельности; 

воспитывающие: 

 воспитание интереса к информационной и коммуникационной сфере 

человеческой деятельности, 

 воспитание потребности соблюдать этические и правовые нормы 

работы с информацией; 

 воспитание бережного отношения к техническим устройствам; 

развивающая: 

 развитие творческого воображения, алгоритмического мышления 

учащихся; 

 развитие навыков планирования проекта, умения работать в группе; 

 развитие навыков ориентации в информационных потоках 

окружающего мира и применения точной и понятной инструкции для решения 

учебных задач и в повседневной жизни. 

В основу курса положены принципы: 

 Соответствие возрастным особенностям обучающихся; 



 преемственность с технологиями учебной деятельности; 

 опора на традиции и положительный опыт организации внеурочной 

деятельности; 

 опора на ценности воспитательной системы школы; 

 свободный выбор на основе личных интересов и склонностей 

ребенка; 

 практико-ориентированность, обеспечивающая отбор содержания, 

направленного на решение простейших практических задач планирования 

деятельности, поиска нужной информации, инструментирования всех видов 

деятельности на базе общепринятых средств информационной деятельности, 

реализующих основные пользовательские возможности информационных 

технологий; 

 принцип дидактической спирали; 

 принцип развивающего обучения. 

 

Прогнозируемый результат 

В рамках данного курса учащиеся овладевают следующими знаниями, 

умениями и способами деятельности: 

 

 

 умеют составлять алгоритмы для решения задач; 

 

 умеют реализовывать алгоритмы на компьютере в виде программ, написанных 

на языке Python; 

 

 владеют основными навыками программирования на языке Python; 

 

 умеют отлаживать и тестировать программы, написанные на языке Python. 

 

Формы и методы работы с учащимися: 

В рамках внеурочной деятельности предусматриваются следующие методы 

организации учебно-познавательной деятельности, позволяющие повысить 

эффективность обучения по курсу: 

 Объяснительно - иллюстративный  (беседа, объяснение, 

инструктаж, демонстрация, работа с пошаговыми технологическими 

карточками и др); 

 Репродуктивный (воспроизведение учебной информации: создание 

программ, сбор моделей по образцу); 

 Метод проблемного изложения (учитель представляет проблему, 

предлагает ее решение при активном обсуждении и участии обучающихся 

в решении); 

 Проблемный (учитель представляет проблему - учебную ситуацию, 

учащиеся занимаются самостоятельным поиском ее решения); 

 Эвристический (метод творческого моделирования деятельности). 

 Метод проектов. Основной метод, который используется при 

изучении робототехники. В основе - представление учителем образовательных 



ситуаций, в ходе работы над которыми учащиеся ставят и решают 

собственные задачи.  

 

Особенности программы 
 Применение языка программирования  на уроке позволяет решить 

все задачи современного урока. 

 Сделаем обзор образовательных мобильных приложений с 

технологией виртуальной реальности, которые можно использовать на 

современном уроке. 

 Многие VR-приложения основаны на простой демонстрации 3D-

объектов, фото или видео, но даже это фундаментально меняет процесс 

познания. И уже существует немало VR-приложений, в которых пользователь 

может активно влиять на виртуальную реальность и преобразовывать её. 

Покажем несколько интересных VR-проектов, чтобы показать, чему школьник 

может научиться и что узнать с их помощью. 

 

 

ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН ПРОГРАММЫ 
№ 

п.п 

Наименование раздела 

программы 

Содержание программного материала Количество 

часов всего 

1 
История языков 

программирования. 

Язык Python. 

История языков программирования. 

Компиляция и интерпретация. 

Знакомство с Python и средами 

программирования. 

3 

2 Простейшие 

программы. 

Реализация 

вычислений и 

ветвлений. 

Типы данных в программировании. 

Определение переменной. Локальные и 

глобальные переменные. 

Ввод данных с клавиатуры. 

Логические выражения. 

Условный оператор. Инструкция if. 

Множественное ветвление. 

9 

3 Реализация 

циклических, 

вспомогательных 

алгоритмов. Рекурсия. 

Цикл While и For. Вложенные циклы. 

Процедуры. Функции. Функции в 

программировании. Параметры и 

аргументы функций. Рекурсия. 

Сумма и произведение цифр числа 

Числа Фибоначчи (вычисление с 

помощью цикла while и рекурсии) 

Алгоритм Евклида (нахождение 

наибольшего общего делителя) 

Вычисление факториала на языке 

программирования Python 

Перевод чисел из десятичной системы 

счисления в двоичную 

Решето Эратосфена - алгоритм 

определения простых чисел 

Тестирование простоты числа методом 

перебора делителей 

14 

4 Словари. Массивы. 

Обработка массивов 

Введение в словари. 

Массивы. Основные задачи обработки 

16 



массивов: поиск, сортировка, реверс. 

Отбор элементов массива по условию. 

Сортировка выбором (поиск минимума и 

перестановка). 

Сортировка методом пузырька. 

Двоичный (бинарный) поиск элемента в 

массиве Списки — изменяемые 

последовательности. Отбор элементов 

массива по условию. Замена элементов в 

списке 

5 Символьные строки. 

Обработка 

символьных строк. 

Строки как последовательности 

символов. Функции для работы с 

символьными строками. Преобразования 

«строка-число». Строки в процедурах и 

функциях. Сравнение и сортировка 

строк. 

14 

6 Матрицы. Ввод, 

вывод, обработка 

матриц. Чтение и 

запись текстовых 

файлов. 

Матрицы. Ввод матриц с клавиатуры, с 

помощью генератора случайных чисел. 

Обработка матриц. 

Файлы. Чтение текстового файла. Запись 

в файл. 

Обработка смешанных данных, 

записанных в файле. 

12 

 

СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ 

 
Общие сведения о языке Python. Установка Python на компьютер. Режимы 

работы Python. 

Что такое программа. Первая программа. Структура программы на 

языке Python. 

 структура программы на Python; 

 режимы работы с Python. 

 

Типы данных . Преобразование типов. Переменные. Оператор 

присваивания. Имена переменных и ключевые слова. 

Выражения. Операции. Порядок выполнения операций. 

Математические функции. 

Композиция. 

Логический тип данных. Логические выражения и операторы. Сложные 

условные выражения (логические операции and, or, not). Условный 

оператор. Альтернативное выполнение. Примеры решения задач с 

условным оператором. Множественное ветвление. Реализация ветвления в 

языке Python. Понятие цикла. Тело цикла. Условия выполнения тела цикла. 

Оператор цикла с условием. Оператор цикла while. Бесконечные циклы. 

Альтернативная ветка цикла while. Обновление переменной. Краткая 

форма записи обновления. Примеры использования циклов. 

 



Оператор цикла с параметром for. Операторы управления циклом. Пример 

задачи с использованием цикла for. Вложенные циклы. Циклы в циклах. 

Случайные числа. Функция randrange. Функция random. Примеры решения 

задач с циклом. Поток выполнения.  
 

ФОРМЫ КОНТРОЛЯ 
 

№ п/п Тема Форма контроля 

1. История языков программирования. Язык 

Python. 
конкурс 

творческих работ 
2. Простейшие программы. Реализация 

вычислений и ветвлений. 
конкурс 

творческих работ 
3. Реализация циклических, вспомогательных 

алгоритмов. Рекурсия. 
конкурс 

творческих работ 
4. Словари. Массивы. Обработка массивов конкурс 

творческих работ 
Перечень рекомендуемых источников 

1. Официальный сайт WorldSkills[Электронный ресурс] – Режим доступа 

http://www.worldskills.org/ 

2. Официальный Российский сайт WorldSkills [Электронный ресурс] – 

Режим доступа: http://worldskillsrussia.org/ 

3. http://autocad-lessons.ru/lessons/videoinventor/ 

4. https://www.youtube.com/watch?v=YnL43cw7tuI&list=PLEmRz97 ryr-

mmn0wyZNs_xoNsTuv1IPE5 

5. https://www.youtube.com/watch?v=T0vnSfekpK4&list=PLFA00F47 

0FF94ECED 

6. http://www.autodesk.ru/— официальный сайт разработчика 

AutodeskInventor; 

7. http://inventor-ru.typepad.com/—официальный блог по AutodeskInventor 

на русском языке 

8. http://help.autodesk.com/—справка по AutodeskInventor (видеоуроки, 

учебные пособия и демонстрационные ролики) 
 

 

https://www.youtube.com/watch?v=YnL43cw7tuI&list=PLEmRz97
https://www.youtube.com/watch?v=T0vnSfekpK4&list=PLFA00F47

